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Préliminaire 
 
[Ŝ ōǳǘ ŘŜ ŎŜ ǎȅƭƭŀōǳǎ Ŝǎǘ ŘΩŜȄǇƭƛǉǳŜǊ ƭŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ Ŧƻnctions du logiciel XnView de façon à 
pouvoir rapidement arriver à traiter des photos. De nombreux réglages ne seront pas 
abordés car ils se rapportent à des détails. Libre aux utilisateurs de les expérimenter. 
 
 

1. Installation du programme 
 
Le programme XnView peut être téléchargé sur le site 
www.xnview.com/fr/ 
 

La version utilisée est la 2.25, uniquement pour 
windows.  
Les exemples sont donnés avec Windows 7. 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
Une fois le fichier enregistré dans le dossier « Téléchargement », double-cliquez sur son nom 
ǇƻǳǊ ƭŀƴŎŜǊ ƭŀ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΦ 
[ŀ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜ Ŝǎǘ ǎǳǇǇƻǎŞŜ ŎƻƴƴǳŜΦ [Ωƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ǊŜǉǳƛŜǊǘ ŀǳ Ƴƻƛƴǎ мр aƻ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ Ŝƴ 
fonction des composants installés. Pour la totalité, il faut compter 16,7 Mo. 
Veillez à créer une icône (raccourci) sur le bureau et une entrée dans le menu démarrer ou 
Řŀƴǎ ƭŀ ōŀǊǊŜ ŘŜǎ ǘŃŎƘŜǎ ǎƛ Ǿƻǳǎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜȊ ǎƻǳǾŜƴǘ. 
  

clic 

http://www.xnview.com/fr/
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2. ¢ǊŀƴǎŦŜǊǘ ŘŜ ǇƘƻǘƻǎ ǎǳǊ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ (rappel) 
 
" ƭΩŀƛŘŜ Řǳ ŎŃōƭŜ ŀǇǇǊƻǇǊƛŞΣ ƎŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ƛƴŎƭǳǎ Řŀƴǎ ƭŀ ōƻƞǘŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇŀǊŜƛƭ 
ǇƘƻǘƻΣ ŎƻƴƴŜŎǘŜȊ ƭΩŀǇǇŀǊŜƛƭ ǇƘƻǘƻ όǇǊƛǎŜ Ƴƛƴƛ-ou micro-¦{.ύ Ł ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ 
(généralement prise USB, parfois mini ou micro). 
 
Une autre possibilité consiste à extraire la carte SD ou micro-{5 ŘŜ ƭΨŀǇǇŀǊŜƛƭ 
Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴǘǊƻŘǳƛǊŜ Řŀƴǎ ƭŜ lecteur de carte du PC ou connecté au PC par un câble USB. 
 
NB. [Ŝǎ ŜȄŜƳǇƭŜǎ ǉǳƛ ǎǳƛǾŜƴǘ ǎƻƴǘ ǊŞŀƭƛǎŞǎ ŀǳ ƳƻȅŜƴ ŘΩǳƴ ǎƳŀǊǘǇƘƻƴŜ androïd. Un APN (appareil Photo 

Numérique) se comporterait de la même manière, à part la connexion USB. 

 
Sur certains appareils photo (smartphones), il faut parfois activer la connexion USB. 

                                   
 ¬  ® 
 
1. USB branché. 

Choisissez de copier des fichiers vers/depuis votre téléphone 
2. USB branché 
¢ŞƭŞǇƘƻƴŜ ŎƻƴƴŜŎǘŞ Ł ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ Ǿƛŀ ¦{.Φ !ǇǇǳȅŜȊ ǎǳǊ ƭŜ ōouton ci-dessous pour copier 
des fichiers ŜƴǘǊŜ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ Ŝǘ ƭŀ ŎŀǊǘŜ {5 

3. {ǘƻŎƪŀƎŜ ¦{. Ŝƴ ŎƻǳǊǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ 
5ŞŎƻƴƴŜŎǘŜȊ ƭŀ ŎŀǊǘŜ {5 ŘŜ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ ŀǾŀƴǘ ŘŜ 
déconnecter le stockage USB 

 
 
 
Dès que la connexion Ŝǎǘ ŞǘŀōƭƛŜΣ ǳƴŜ ŦŜƴşǘǊŜ ǎΩƻǳǾǊŜ 
automatiquement. 
/ƘƻƛǎƛǎǎŜȊ ƭΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ Řǳ ŘƻǎǎƛŜǊ ŀǾŜŎ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ 
Windows. Vous obtenez alors une nouvelle fenêtre où 
vous pourrez sélectionner le dossier DCIM (Digital 
Camera IMages), nom généralement attribué au 
dossier des photos), ainsi que ses sous-dossiers. 
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Il vous reste à transférer les photos sélectionnées vers le dossier de destination sur votre PC. 
 
Pour ce faire, en pratique, une manière très 
visuelle consiste à ouvrir une 2ème fenêtre pour 
ce dossier de destination, par exemple en 
cliquant sur le bouton « Démarrer », puis 
dossier « Images ». 
 
Dans ce dossier « Images », vous pourrez créer 
les sous-dossiers de votre choix, 
correspondant aux évènements que vous 
voudrez distinguer. 
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Une fois le dossier de destination créé et ouvert, disposez les 2 fenêtres côte à côte. 
Vous pouvez maintenant transférer vos photos par la technique de « glisser/déposer » 
ŘŜǇǳƛǎ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇŀǊŜƛƭ ǇƘƻǘƻ όŘƻǎǎƛŜǊ 5/Laύ ǾŜǊǎ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ όǎƻǳǎ-dossier 1 par exemple). 
 
Rappel :  
Le « glisser/déposer » 
consiste à sélectionner 
les fichiers de votre 
choix, cliquer (sur un des 
fichiers à transférer) en 
maintenant la pression 
sur le bouton gauche, 
déplacer la souris 
ƧǳǎǉǳΩŀǳ ŘƻǎǎƛŜǊ ŘŜ 
destination puis lâcher le 
bouton gauche. 
 
!ǇǊŝǎ ƭŜ ǘǊŀƴǎŦŜǊǘΣ ƴΩƻǳōƭƛŜȊ Ǉŀǎ ŘŜ 
ŘŞŎƻƴƴŜŎǘŜǊ ƭΩŀppareil photo en toute 
sécurité (icone en bas de page, à droite) 
et, éventuellement, désactiver le stockage 
USB de votre appareil photo 
(smartphone). 
  

Fenêtre APN Fenêtre PC 
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3. Utilisation du programme 
 

3.1 Démarrage 
 
 
 
Cliquez sur XnView dans le menu 
« Démarrer η ƻǳΣ ǎΩƛƭ ƴΩȅ ŀǇǇŀǊŀƛǘ 
pas, cliquez sur « Tous les 
programmes » pour le retrouver 
dans la liste. 
 
 
 
 
Lors de la première utilisation, il faut 
compléter certains paramètres. La 
configuration suivante est recommandée. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Après confirmation de votre 
choix, vous obtenez la fenêtre 
de base. 
!ǳŎǳƴŜ ǾǳŜ ƴΩŀ ŜƴŎƻǊŜ ŞǘŞ 
sélectionnée. 
 
 
 
 
 
Pour accéder aux images (photos), nous allons ouvrir ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ en cliquant sur le bouton 

« Parcourir ». 
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Astuce 
Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ Ł ƭŀ ŦŜƴştre dŜ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ en modifiant certains 

paramètres. Pour ce faire, il faut cliquer sur le bouton « Options ». 

 
5ŀƴǎ ƭΩƻǇǘƛƻƴ ζ Général », 
onglet « Opérations », 
paragraphe « Démarrage », 
il faut cliquer sur le bouton 
« Explorateur au 
démarrage », puis, vous 
avez le choix entre les 
répertoires suivants : 

¶ dernier utilisé 

¶ en cours 

¶ spécifié. 
Cliquez sur votre choix, 
ŎƻƳǇƭŞǘŜȊ ŀǳ ōŜǎƻƛƴ ǎƛ ŎΩŜǎǘ 
« spécifié » puis cliquez sur 
« Confirmer ». 
tŀǊ ŘŞŦŀǳǘΣ ŎΩŜǎǘ ƭŜ ŘŜǊƴƛŜǊ ǳǘƛƭƛǎŞΦ [ƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻŎƘŀƛƴŜ ƻǳǾŜǊǘǳǊŜ de XnView, vous arriverez 
directement dans la fenêtre du navigateur ouvert sur le dernier répertoire utilisé. 

 

3.2 CŜƴşǘǊŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ 
 
On peut y distinguer 4 zones :  
 

¶ ȊƻƴŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎ 

¶ zone de ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ 

¶ zone de contenu 

¶ zone de visualisation 
 
 
 
 
 
 
 
 

Astuce 
La ligne de séparation horizontale entre la zone de contenu et la zone de visualisation, ainsi 
ǉǳŜ ƭŀ ǾŜǊǘƛŎŀƭŜ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ Ŝǘ ƭŜǎ ȊƻƴŜǎ ŘŜ ǾƛǎǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴκŎƻƴǘŜƴǳ peuvent 
être déplacées pour modifier la grandeur des zones. Pour ce faire, positionnez le pointeur de 
la souris sur la ƭƛƎƴŜ ŘŜ ǎŞǇŀǊŀǘƛƻƴΦ [Ŝ ǇƻƛƴǘŜǳǊ ǇǊŜƴŘ ƭŀ ŦƻǊƳŜ ŘΩǳƴŜ ŘƻǳōƭŜ ŦƭŝŎƘŜ ǾŜǊǘƛŎŀƭŜ 
ou horizontale. Cliquez en maintenant le bouton gauche enfoncé et déplacez la souris 
ƧǳǎǉǳΩŁ ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ Ǿƻǳƭǳ puis relâchez-la. 
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3.2.1 ½ƻƴŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ 
 
La ȊƻƴŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ Ŝǎǘ ŎƻƳǇŀǊŀōƭŜ Ł ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ 
Windows. 
On y trouve des dossiers ou des sous-ŘƻǎǎƛŜǊǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 
peut ouvrir tout comme les dossiers ou sous-dossiers 
Windows. 
 
À remarquer, la petite flèche qui permet de masquer ou 
ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŀǇǇŀǊŀƞǘǊŜ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊΦ 
 
9ƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ƴƻƳ ŘΩǳƴ ŘƻǎǎƛŜǊΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǾƻƛǊ 
son contenu dans la zone de contenu. 
 
3.2.2 Zone de contenu 
 
[ΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ǇŜǳǘ ǇǊŜƴŘǊŜ 6 différentes formes. Le choix se fait en 
Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ŘΩŀōƻǊŘ ǎǳǊ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘŜ 
contenu pour la sélectionner, puis 
dans la barre de menu en haut de la 
page, cliquez sur « Affichage » et la 
suite. 
¦ƴŜ ŀǳǘǊŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŘΩȅ ŀǊǊƛǾŜǊ Ŝǎǘ ŘŜ 
cliquer droit dans une zone vierge de la zone de contenu, Ǉǳƛǎ ŘΩŀƳŜƴŜǊ ƭŜ ǇƻƛƴǘŜǳǊ ǎǳǊ ƭŀ 
ligne « Afficher enΧ » et enfin de cliquer sur votre choix. 
 
5ŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŎƘƻƛǎƛΣ Ǿƻǳǎ ƻōǘŜƴŜȊ ŘŜǎ ǾƛƎƴŜǘǘŜǎ ŀǾŜŎ ƭŀōŜƭǎΦ Les vignettes seules affichent 
ǳƴŜ ƳƛƴƛŀǘǳǊŜ ŘŜ ƭŀ ǇƘƻǘƻ Ŝǘ ǎƻƴ ƴƻƳΦ hƴ ǇŜǳǘ ŎƘƻƛǎƛǊ ƭΩƻǊŘǊŜ ŘŜ ǇǊŞsentation des vignettes, 
leur taille, donner des notes ou des marques, etc. 
Il serait fastidieux de tout montrer. Essayez les diverses possibilités et choisissez celle qui 
vous convient le mieux. 
 
[ƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ŦŜƴşǘǊŜ Ŝǎǘ ǘǊƻǇ ǇŜǘƛǘŜ ǇƻǳǊ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ǘƻǳǘ ƭŜ Ŏƻntenu, une barre de défilement 
latérale (ascenseur) permet de faire apparaître les données cachées. 
 
3.2.3 Zone de visualisation 
 
En cliquant sur une des photos de la zone de contenu, vous pouvez la voir en plus grand dans 
la zone de visualisation. 
 
En faisant tourner la roulette de la souris, vous pouvez faire varier le zoom sur la photo. 
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La zone de visualisation peut 
montrer plus que la photo. 
Pour cela, il faut cliquer, dans la 
barre de menu, sur : 

¶ Affichage 

¶ Aperçu 

¶ puis sur Utiliser les onglets. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dès ce moment, on voit apparaître, du côté droit, une petite flèche comme celle 
ǉǳƛ ǎŜǊǘ Ł ƳŀǎǉǳŜǊ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊΦ 
 
 
Un clic sur cette flèche fait jaillir une fenêtre comportant 4 onglets : 
 

¶ Propriétés : donne quelques 
indications sur le fichier et 
ƭΩƛƳŀƎŜ 

¶ Histogramme : donne les courbes 
de valeurs des composantes 
colorimétriques 

¶ EXIF : affiche les métadonnées de 
la photo (caméra, image, 
vignette) 

¶ Catégories : permet de classer la 
photo dans une catégorie 
donnée. 

 
 
bƻǳǎ ƴΩŀƭƭƻƴǎ Ǉŀǎ ƴous attarder sur ces points qui sont accessoires dans le cadre de ce 
syllabus. 
 
Remarquez en passant les 2 petites flèches à gauche de la fenêtre : elles servent à masquer 
ŎŜǘǘŜ ŦŜƴşǘǊŜ ƻǳ Ł ƭǳƛ ŦŀƛǊŜ ƻŎŎǳǇŜǊ ǘƻǳǘ ƭΩŜǎǇŀŎŜ Ŝƴ ōŀǎ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴΦ 
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3.2.1 La zoƴŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎ 
 

 
 
Venons-en maintenant à la partie principale de ce logiciel : les outils destinés à retravailler 
les photos. 
 
5ŀƴǎ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎΣ ƴƻǳǎ ŘƛǎǘƛƴƎǳƻƴǎ п ƭƛƎƴŜǎ : 
 
3.2.1.1 La barre de menus 
 

 
 
[ΩƻƴƎƭŜǘ ζ Fichiers » permet traditionnellement ŘΩƻǳǾǊƛǊΣ ŘΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊΣ ŘŜ ŦŜǊƳŜǊΣ 
ŘΩƛƳǇǊƛƳŜǊ ŘŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎΣ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ ŘΩŀŎǉǳŞǊƛǊ ŘŜǎ ǇƘƻǘƻǎ ŀǳ ƳƻȅŜƴ ŘΩǳƴ ǎŎŀƴƴŜǊ ƻǳ ŘΩǳƴŜ 
caméra WIA (Windows Image Acquisition) mais cette possibilité est obsolète. 
 
[ΩƻƴƎƭŜǘ ζ Édition » comporte les fonctions classiques de copier/coller, déplacer, supprimer, 
ǊŜƴƻƳƳŜǊΣ Χ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ƛƴǳǘƛƭŜ ŘŜ ŘŞǘŀƛƭƭŜǊ ƛŎƛΦ 
 
Č Signalons cependant des fonctions propres à XnView Υ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩŞŘƛǘŜǊ ŘŜǎ 

commentaires pour une photo, éditer des données IPTC (métadonnées). 
 
[ΩƻƴƎƭŜǘ ζ Affichage » est très fourni. Nous avons déjà rencontré plusieurs exemples 
précédemment. 
 
[ΩƻƴƎƭŜǘ ζ Outils » est certainement celui qui va nous être le plus utile pour traiter les 
photos. Nous verrons plus loin comment utiliser les principaux outils. 
 
[ΩƻƴƎƭŜǘ ζ Créer » ne sera pas abordé ici. 
 
3.2.1.2 [ŀ ōŀǊǊŜ ŘΩƻƴƎƭŜǘǎ 
 
Au départ, nous avons 
ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ƭΩƻƴƎƭŜǘ ζ Parcourir » 
ǉǳƛ ŀŦŦƛŎƘŜ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ 
et son contenu. 
 
En cliquant sur une photo de la 
zone de contenu, celle-Ŏƛ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ 
dans la zone de visualisation. Puis, 


























































